SKINNING JUTORIAL

(Dae Govannen
In dem Folgenden ‘Curorial werde ich versuchen, auch AnFangern uncer euch das ‘Cexrurieren in
,Oie Schiachc um Diccelerde” ndher zu bringen. Vielleichc kénnen auch Forcgeschriccene Skinner
ecuwias aus meinen Cexeen {ernen. Im ‘Cucorial werde ich einen zmcrzgischiﬁikicgm komplerc
zeichnen und jeden Arbeicsschrice erlaucern.
Oas ‘Curcorial isc Fiir Adode Photoshop CS2 oder héher.
Crundlagen mic dem Programm sollzen vorhanden sein.
Dic [reeware wie GIADP werder ihr vermuclich Schuierigkeicen haben, dem Cucorial zu Folgen.

IE YORBEREITUNG

Ole Vorbereicungen Fiir einen Skin werden von vielen Leucen uncerschicze. Ohne guce
Konzepczeichnungen oder Abntichem isc es schuer, einen Skin sauber zu zeichnen.

Als ersces sollcer ihr naciirlich wissen, was ihr skinnen wioltz. Oann draucht ihr ein ersamal ein
(Dodel, zum @iben kdnne ihr eins von CA nehmen oder aber selber eing erstellen. Ader das isc nichc
die Aufgade dieser Anleicung.

Als néchsces dendiige ihr ein Konzepe. Das Finder ihr vielleichc im Incerner, aber nacirlich isc es
mindescens so gug, selber eine Zeichnung anzuFerdigen. Oiese muss nichc desonders schon ausschen,
sondern euch prakdisch nur die Aufeeilung und die Verschiedenen Ceile des Skins verdeutichen.
Cin Bild Fir meinen Zwerg hade ich im Gamesworkshop (hcep://gamesworkshop.de) geFunden. So

sichc mein Koncht aus:

Jerzc versuche ich, dieser Vorlage ein disschen zu Folgen. Cs muss nichc alles hasrgenau so aussehen
wic auF der Konzepogralik. Auch ich wierde beispiclsuicise dic Farbgedbung andern. Jerzc, wo wik €in
Konzepc haden, kénnen wir uns ein (odell erscellen dzw. aussuchen. ik meine Zwecke havde ich

den Zwergen Diicer aus SuCD2 modiFiziere.
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http://gamesworkshop.de/

Nun 8drauchen wir die UVW-UDap des (Dodells. Oas wird auch woanders erlEucere, zum {iben
konnc ihr auch meine nehmen.
biNnwest
Oie Groke der (Dap muss durch 8 zeildar sein. Gangige Groken dei Skins sind zB. 6461,
128x128, 256x256 und 512x512px.

Ich nehme meiscens 512x512px, da man so den Skin dexailliercer zeichnen kann.
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1E GRUNDIERUNG

So, jecze deginnen wir mic dem Cexeuricren. Als erstes mussc du undedinge dem Skin eine
Grundierung verpassen!

QOas soll heiken,, du Fiillsc jede Flache in einer ahnlichen Farbe, wie sie spacer auch aussehen sollen.
Oas Kiingc jecze vielleichc ein disschen komisch, hat aber einen descimmcen Grund; AuF dem (Dodell
wird der Skjn Fasc immer ein disschen verzerre dargescelle. (Dic der Grundierunyg kénne ihr
Friihzeiciy erkennen, ob die ‘Cexcur noch verdnderc werden muss. Oenkc mal dariiber nach., was
widre, wenn ihr Scunden- oder sogar ‘Cagelang an eineR Cexeur arbeicer und sie wird dann am
(Dodell unschén verzerre. Oeshald grundiere ich meine (Dodelle immer, devor ich anFange richcig zu
skinnen. Oie Grundieruny siehc Fasc immer hasslich aus. Oas ist aber kein JDroblem, sondern normal.

Beim Grundieren arbeicec ihr euch am deszen von uncen nach obden vor. Oamic isc nicht gemein, ersc
die [iRe dann die bAARspi‘czcn, sondern edenenmaRig. Also zuersc das Kezcenhemd, dann das
Scoffhemd dariider. Crsc das Gesiche, dann der Detm. [ jeden Bescandeeil des Skins erscellz ihr
eine neue Coene. Cigendich ist es ganz einfach, aber es dauere je nach Qodell eine ganze Weile.
Oazuiischen sollzer ihr den Skin ofc am (Dodell ansehen, ob die JProporzionen auch scimmen. (Deine
Grundieruny sichc micclerweile 8o aus:




An dem (Dodelt

NAS KETTENHEMD

Oas Kecrenhemd isc ein wichciger Bescandceil von Fasc jedem Skin. Naciirlich kénn ihr each cine
Vorlage aus dem Incerner suchen, aber ich ziche es vor, es virRcuell selber zu kniipFen.
OaFir erstellz ihr ein neues Ookument, ich nehme 10281024, dann kann ich es Fir jede GroRe des
Keccenhemdes auch in ZukunFe nehmen.

Als crsces malc ihr cinen grauen Kreis. Er sollze nicht zu groR scin, aber auch nichc zu klein.
Skalieren kdnnc ihr spacer immer noch. Oanach wdhic ihr den Kreis aus, verkicinere dic Auswahl
(Setecc — Dodify — Contract) um ein paar Pixel und Bsche das innere. Jeczc habdc ihr einen erscen
Ring!

O

Als néchstes geb ihr dem Ring mic einem Bevel EFfeke ein disschen CieFe. (Uie ihr das einstellz,
kénnc ihr euch eigenclich aussuchen, am Crgednis wird sich nichc viel &ndern, da der Ring nur wenige
Pixel groR sein wird. Ich habe jecze einen Emboss CHreke akciviere und an der ‘CieFe gedrehc:

O
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Als ndchsces dupliziere ihr die Ringedene einige (Dale und akciviere ein paar CoenencFfekice.
Ich hade hier zuwiei zusdczltiche Coenen auF Screen und Overlay (Von oden).

O

So, jecze wird das Kerrenhemd zusammengekniipfe. Ich mache % Ringe in ciner Reihe, so wurde das
meiscens in Curopa gemachc. (Dic Bildern ist das einfacher zu verscehen.

Oann kopiere ihr das und Fige es ein disschen weicer inks und oben ein, sodass die neuen Ringe
prakdisch in den Lusischenrdumen sind.

Jerzc kopiere ihr das und Fiige es wieder ein.
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Bis iRgendwann das ganze Bild mic Ringen voll isc.
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Oas sieht dann ungeFahr so aus:

512x512 Ookumen ein and passt es der Gro
Flache des 1028x102% Bildes ausFiillen
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an diesem Punkc Fercig und dereic Fir's (Dodell

So, das Keccenhemd isc



DER OBERKORPER

Oer Oberkirper ist der grobe Ceil des (Dodells, deswegen werde ich auch viel Zeic mic hm
VERDRINGEN.
Uir haden ja schon markiere, an welche Stellen das enhemd komnie, also Fiigen wir es dore ein.

Als nachstes Fiigen wir mic den ‘Cools Burn und Oodge einige Faleen in das Demd und und die Arme
ein. Ich weiR, die [-alzen sind unrealiscisch, ich arbeice noch daran. xD




Oanach akciviere ihr in den Coensayles einen Schiagschaccen (Orop-Shadow) AuF der Coene, welche
tiber dem Kercenhemd Gege. Falls das Kercenhemd tider einer anderen Edene liegjc, kommi der
Schlagschaccen naciirlich dahin.

Am (Dodel siehc das jecze go aus:




Als nichsces komme das Demd. Oafir machen wir wieder mic dem Burn ‘Tool auF hghﬁgh‘cs ein
paar [alcen und Schaccen. (Dan achce auF den Giireel, der zusdczlich einige [Falcen verursachicl
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Nochmal mic Burn auF Shadow die Falcen nachzichen und mic Scrgtu Saccigung (Sacuracion) und
bc((igjkci‘c (Ligh‘cncss) ein disschen heruncerdrehen.

So, als nachsces erscellen wir eine Nahc am Rand des Demdes. Oaliir zeichnen wir mic einem 100%
Burn drush an der Kance des Demdes enclang.
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So, als ndchsces eine Fizzelige Geduldsardeic; (ic einem sehr schmalen Pinsel miissen wik mic ein
disschen Abscand noch eine Linie machen. Oen encscandenen Luiischenraum hellen wir mic dem
dodge-Cool auf.
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So, der ndchsce Schrice isc ein disschen Tricky;
Jeczc werden wir ndmlich ein disschen Cexcur auF den Scoff Bringen.
Oafiir erscellen wir eine neue Coene, Fillen diese mic Rgendeiner Farbe und akcivieren einen
‘Cexurizer [itcer mic GroRe 50% und RelieF 50.

Oiesen verkleinern wir

und vervieFalcigen ihn so, dass der ganze StoFFbereich abgedecke ist.
Oann scellen wir die Edene auf Sofc Light und &ndern die Transparenz (Ich had dei Opacicy 30%
und dei [3t 50%)
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So, als ndchsces komme der Giircel. Crsomal machen wir wiieder deim Giireel und dei der Schnalle
einen Schlagschaceen.
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Oann hellen wir den Gure mic Oodge auF und dunkeln ihn danach wieder mic Burn auf (idcones
ab.
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Ein paar Licher mic 100% Shadows Burn.

ihRr sie ein disschen heller.
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Jecze Braucht ihr Fir den QDecallefreke speziclie Brushes. Dier kénnt ihr sic heruncerladen:
hcep:/ /305 . deviancare.com/ are/ Splaccer-Brushes-31656209 .

(Uenn ihr sie inscalliere hadg, (In den Ordner Programme,/Adode,/Phocoshop
CS2/Presets/Brushes verschieden)
6nnc ihr sie ganz normal auswdhlen.
Nehme das Oodge Tool aaf Dighlights und wahtc den ¥, Brush von oben aus. (Oder welchen ihr
wolld) Reduziere die Groke auF 150. Oann machc ihr mic der (Daus ruckardge Bewegungen und
Klicke dadei die ganze Zeic. Thr miissc vermuctich anFangs ein disschen tiden. Oiese Cechnik wendec
ihr auF die (Detallschnalle an.

(Deine Schnalle war AnFangs (cider schon ecwas zu hell, aber das kann man schnell wieder
riickgangig machen, indem man den Brush in Burn auF Dighlights denucze.
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http://ka05.deviantart.com/art/Splatter-Brushes-31656209
http://ka05.deviantart.com/art/Splatter-Brushes-31656209

Dincerher dunkelz man die Schnalle noch mic Burn auF (Didcones/Shadows ad und hellc sie danach
wieder an einigen Scellen mic Oodge auF Dighlights auf.

ScharFen:

Und jerze drauchen wir noch ein zwegencypisches (Duscer.
Ich habde eins mic dem Pen Cool gezeichner, es dann mic Scroke Pach (Recheskiick) ausgeFilie und
einen Schlagschacren und Bevel CFeke reingehauen. Oanach noch J3l“ auf 0% seczen.
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Leider isc das QDociv auF dem CDodell ein disschen VERZERRE... :/

So, ich habe unserem Zuwiergischen [reund ein paar Dandschuhe angezogen. Ich erléurcere das jecze
nichc mehr so genaw, da ihr das Prinzip micclerweile verstanden haden sollzez. Ich habe ersc alles ein
bisschen mic dem Burn ‘Cool abgedunkelz und dann ein pasr Falcen mic Burn & Oodge gemache.
AnschiicRend noch die Finger & die Kndchel mic seldigen hervorgehoben und mic Burn und Oodge
ein disschen auFgehellc und abgedunkelz. Oann noch ein kurz mic dem Sponge Cool ein disschen
Scriguny rausgenommen. Oie Beine/Fike werden so &hnlich gemachic, deshald erkildre ich das nichc
auch noch exera. Ich war mal so Faul sie von €A zu Kopieren... D
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ER HART

Oer Bare isc - Jiir einen Zuwiergen - ein sehr wichciges Objekc. Oie "Cechnik, die ich hier anwenden
werde, konnc ihr 1:1 Fir [)aare ibernehmen.
So, als ersces suchc ihr euch einen Rake-Brush. Solch einen Findec ihr dei ,Nacural Brushes”

Oen Brush scelle ihr auf Brun, Dightights. Oamic ziehc thr ofc an der FGche des Barces heruncer. So
sollze das dann ungeFdhr ausschen.

Gleiches wiederholz ihr mic einem Oodge drush.
Oas mache ihr soof, bis es euch guc geFallc, auch mic anderen Scilen ((Didcones, Shadows)
(Dein Cryednis sichc jecze so aus:
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DER HELM

Oer Detm gpielc bei diesem (Dodell auch eine wichtige Rolle, da er desonders aussicht und aus der
(Denge hervorstiche.
Als erstes machen wir wieder Schaceen Fir die einzethen Cdenen.

So, jeczc benuczen wir wieder die gleiche Cechnik wie dei der Glipreelschnalle. Crstmal den zu
dardeivenden Ceil auFhellen und dann mic dem Splaccer-Brush bearbeicen.
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])ER FINALE SCREEN

Cs ist noch nichc vordei...
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So, das war mein Cucorial @ider das Cexcurieren in ,Oer Derr der Ringe - Oie Schlachc um
Diccelerde.”
(Lenn es euch geFallen hac (Oder auch nichd) wiirde ich mich Freuen, wenn ihr einen Kommencar
oder exwas dhnliches im [orum hincerlassen wiirdec.

Chanks o
Simbyce & Calendril der Ounkle
Fir die
hcep:/ /modding-union.com

Vielen Oank Fir’s Lesen,

Persus


http://modding-union.com/
http://forum.modding-union.com/

